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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКАОПИСАНИЕ ПРЕДМЕТА, КОТОРОМУ ПОСВЯЩЕНА ПРОГРАММАПрограмма курса внеурочной деятельности для первого класса «Информатика виграх и задачах» разработана в соответствии с требованиями федеральногогосударственного образовательного стандарта начального общего образования,требованиями к основной образовательной программе начального общего образования.Программа «Информатика» учитывает возрастные, общеучебные ипсихологические особенности младшего школьника.Рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения,воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика виграх и задачах» на начальном уровне; устанавливает обязательное предметноесодержание, предусматривает его структурирование по разделам и темам курса; даётраспределение учебных часов по тематическим разделам курса и последовательность ихизучения с учётом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебногопроцесса, возрастных особенностей обучающихся.Ведущая идея программы-формирование основ мировоззрения,соответствующего современному уровню развития науки информатики, достижениямнаучно-технического прогресса и общественной практики, за счёт развития представленийоб информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства,общества; понимания роли информационных процессов, информационных ресурсов иинформационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизнисовременного общества;обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления какнеобходимого условия профессиональной деятельности в современном информационномобществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи наболее простые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее;определять шаги для достижения результата и т. д.;формирование и развитие компетенций обучающихся в области использованияинформационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыковработы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровыхсредах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося;
· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётомправовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжениюобразования в области информационных технологий и созидательной деятельности сприменением средств информационных технологий.

Идея программы состоит в следующем:
Учебный предмет «Информатика в играх и задачах» в начальном общем образованииотражает:

· сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерностипротекания и возможности автоматизации информационных процессов в различныхсистемах;
· основные области применения информатики, прежде всего информационныетехнологии, управление и социальную сферу;
· междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.
Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано сналичием в содержании информатики логически сложных разделов, требующих для



успешного освоения развитого логического и алгоритмического мышления. С другойстороны, использование информационных и коммуникационных технологий в начальномобразовании является важным элементом формирования универсальных учебных действийобучающихся на ступени начального общего образования, обеспечивающим егорезультативность. Учитывая эти обстоятельства изучения подготовительного курсаинформатики, для начальной школы наиболее целесообразно сконцентрировать основноевнимание на развитии логического и алгоритмического мышления.
Ключевые понятия:Алгоритмы. Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записиалгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составлениеалгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.Группы (классы) объектов. Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты собщим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действияобъектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительныхпризнаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.Логические рассуждения. Высказывания со словами «все», «не все», «никакие».Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и ихтабличное описание. Пути в графах. Деревья.Применение моделей (схем) для решения задач. Игры. Анализ игры с выигрышнойстратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичныезакономерности.

1. Развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов крешению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности,традиционно относящихся к информатике:- применение формальной логики при решении задач – построение выводов путёмприменения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или»,«не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;- алгоритмический подход к решению задач – умение планироватьпоследовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкийкласс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описаниепоследовательности действий;- системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набораболее простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль дляфункционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составнойчасти на поведение всей системы;- объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а недействий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделятьобщие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами;умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с нимделать)»;2. Расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой:знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышнойстратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря наознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из нихпредполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых вконтрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самыхскромных знаний;3. Создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление собщими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – сориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей,



рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческоговоображения и др.).Направленность программы : техническаяСпособности учащихся осваивать и использовать технические знания дляраспознания и постановки вопросов, для освоения новых знаний, для объясненияестественнонаучных явлений и формулирования основанных на научных доказательствахвыводов в связи с естественнонаучной проблематикой; понимать основные особенностиестествознания как формы человеческого познания; демонстрировать осведомленность втом, что естественные науки и технология оказывают влияние на материальную,интеллектуальную и культурную сферы общества; проявлять активную гражданскуюпозицию при рассмотрении проблем.Цели и задачи изучения информатики на уровне начального общегообразования определяют структуру основного содержания учебного предмета в видеследующих четырех тематических разделов:
1. План действий и его описание.2. Отличительные признаки и составные части предметов.3. Логические рассуждения.4. Приемы построения и описания моделей.

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ.Предмет «Информатика в играх и задачах» относится к предметной области «Математикаи информатика», рассчитан на один год обучения в 1-ом классе начального общегообразования. В соответствии с учебным планом МАОУ гимназии №32 на 2023-2024учебный год предмет «Информатика в играх и задачах а» изучается в 1 классе 1 час внеделю за счёт часов части учебного плана, формируемой участниками образовательныхотношений. Общий объём учебного времени за год составляет 16 часов.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

План действий и его описание. Последовательность действий.Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий.Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий.Отличительные признаки и составные части предметов. Выделение признаковпредметов, узнавание предметов по заданным признакам. Сравнение двух или болеепредметов. Разбиение предметов на группы по заданным признакам.Логические рассуждения. Истинность и ложность высказываний. Логическиерассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов.Высказывания и множества. Построение отрицания простых высказываний.Приемы построения и описание моделейКодирование. Простые игры с выигрышной стратегией. Поиск закономерностей.
ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Изучение информатики в 1 классе направлено на достижение обучающимисяличностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета.

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развитияи социализации обучающихся средствами предмета.Патриотическое воспитание:



ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научномунаследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества;владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достиженияхв области информатики и информационных технологий; заинтересованность в научныхзнаниях о цифровой трансформации современного общества.Духовно-нравственное воспитание:ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки другихлюдей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствийпоступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.Гражданское воспитание:представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений вколлективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, втом числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразнойсовместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, созданииучебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этойучебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищейс позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков.Ценности научного познания:сформированность мировоззренческих представлений об информации,информационных процессах и информационных технологиях, соответствующихсовременному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовуюоснову для понимания сущности научной картины мира;интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность ксамообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем;овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка наосмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать путидостижения индивидуального и коллективного благополучия;сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельнойработы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствамиинформационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своегообучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательнойдеятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;Формирование культуры здоровья:осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка наздоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требованийбезопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий(ИКТ).Трудовое воспитание:интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональнойдеятельности, связанных с информатикой, программированием и информационнымитехнологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-техническогопрогресса;осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненныхпланов с учётом личных и общественных интересов и потребностей.Экологическое воспитание:осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в томчисле с учётом возможностей ИКТ.Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей,соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного



поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующихв виртуальном пространстве.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатикеотражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными,коммуникативными, регулятивными.Универсальные познавательные действияБазовые логические действия:умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии,классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации,устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делатьумозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы;умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы длярешения учебных и познавательных задач;самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать нескольковариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельновыделенных критериев).Базовые исследовательские действия:формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательнымсостоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходеисследования;прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствияв аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитиив новых условиях и контекстах.Работа с информацией:выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленнойзадачи;применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отбореинформации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи изаданных критериев;выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информациюразличных видов и форм представления;самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации ииллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой иих комбинациями;оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем илисформулированным самостоятельно;эффективно запоминать и систематизировать информацию.Универсальные коммуникативные действияОбщение:сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживатьразличие и сходство позиций;публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования,проекта);самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации иособенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты сиспользованием иллюстративных материалов.Совместная деятельность (сотрудничество):понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы прирешении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;



принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке,передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению:распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы;выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом,достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действияс другими членами команды;оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям,самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды вдостижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность кпредоставлению отчёта перед группой.Универсальные регулятивные действияСамоорганизация:выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальноепринятие решений, принятие решений в группе);самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способрешения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей,аргументировать предлагаемые варианты решений;составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения),корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемомобъекте;делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность зарешение.Самоконтроль (рефлексия):владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения;учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решенииучебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационнойдеятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное впроизошедшей ситуации;вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихсяситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;оценивать соответствие результата цели и условиям.Эмоциональный интеллект:ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого.Принятие себя и других:осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытогодоступа к любым объёмам информации.
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания,установленного данной рабочей программой, отражают сформированность уобучающихся умений:1. ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы наоснове изучения данного раздела;2. отвечать на простые вопросы учителя, находить нужную информацию в учебнике;3. сравнивать предметы, объекты: находить общее и различие;4. группировать предметы, объекты на основе существенных признаков;5. подробно пересказывать прочитанное или прослушанное; определять тему.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
№п/п Тема урока Количество часов Виды, формыконтролявсего контрольные работы практическиеработы
1. Цвет предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
2. Форма предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
3. Размер предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
4. Названия предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
5. Признаки предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
6. Состав предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
7. Диагностическаяработа №1 по теме:«Признаки идействияпредметов».

1 1 Диагностическая работаПрактическаяработа, устныйопрос

8. Повторение по теме:Признаки и действияпредметов
1 1 Практическаяработа, устныйопрос

9. Заключительноеповторение «Птичийрынок»
1 1 Практическаяработа, устныйопрос

10. Понятия «равно», 1 1 Практическая



«не равно» работа, устныйопрос
11. Понятия «больше»,«меньше» 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
12. Понятия «вверх»,«вниз», «вправо»,«влево»

1 1 Практическаяработа, устныйопрос
13. Действия предметов 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
14. Последовательностьсобытий 1 1 Практическаяработа, устныйопрос
15. Диагностическаяработа №2 по теме:« Порядокдействий».

1 1 Диагностическая работа

16. Порядок действий.Повторение. 1 1 Практическаяработа, устныйопрос

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГОПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА1. Информатика в играх и задачах. 1 класс. Учебник в 2-х частях, часть 1. Изд. 2,испр. – М.: Баллас, 2021. – 64 с.: ил.2. Информатика в играх и задачах. 1 класс. Учебник в 2-х частях, часть 2. Изд. 2,испр. – М.: Баллас, 2021. – 64 с.: ил.3. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ1. Информатика в играх и задачах. 1 класс. Учебник в 2-х частях, часть 1. Изд. 2,испр. – М.: Баллас, 2021. – 64 с.: ил.2. Информатика в играх и задачах. 1 класс: Методические рекомендации для учителя./ Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И. – М. : Баллас, 2020.
ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
http://school-collection.edu.ru/

http://school-collection.edu.ru/
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